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Tutorial 6 - Texte gravieren

Dieses Tutorial beschreibt die Erzeugung von Text in CamBam und das Gravieren des Textes.

Es kdnnen natirlich auch andere Objekte mit der Gravieren-MOP bearbeitet werden.

Die Gravieren MOP legt einen Werkzeugweg immer mittig auf eine Kontur. Eine Verschiebung des Werkzeugpfades
zu einer Linie mit der Eigenschaft Aufmal3 Schruppen geht ab Version 0.9.8K nicht mehr.

Schritt 1 - Text erzeugen

Durch anklicken des Buttons wird ein Textfenster gedffnet. Das gleiche Fenster ist auch Giber Menii/Kontext-
menii -> Zeichnen -> Text zu erreichen.

Text bearbeiten (&)

Schrif Segoe Script v | Grole18 v

DMW{'MTW

fuir due Groarr

Anwenden Abbrechen

Eigentlich ist das Fenster selbst erklarend, oben links wird die Schrift gewahlt, Grof3e steht flr Schriftgrofe, B fiir
Bold/Fett, I fur Italic/Kursiv, . Es kann mehrzeiliger Text eingegeben werden. Die eingestellten Werte gelten fiir den
gesamten Text, sollten unterschiedliche Formatierungen gewiinscht werden, so muss fiir jedes Format das Text-
fenster erneut aufgerufen werden. Alle Formatierungen kénnen auch im Eigenschaftsbrowser eingestellt werden.

Eigenschaften:

Fett

Fette Schrift
Werte: Ja | Nein

Kursiv Kursive Schrift
Werte: Ja | Nein
Regular Normale Schriftstarke
Werte: Ja | Nein
Hohe Schrifthohe in Zeichnungseinheiten. Dieses ist ein theoretischer Wert und je nach Schrift-
art unterschiedlich. In der Regel ist die effektive Schrifthéhe geringer.
Position Die koordinate des Einfligepunktes des Textes
Schriftart Alle unter dem System installierte Schriftarten kdnnen ausgewahlt werden.
Text Der Text kann auch hier geandert werden
Text Ausrichtung Die horizontale Textausrichtung. Die Optionen sind Links, Zentriert, Rechts.
Horizontal

Text Ausrichtung
Vertikal

Die vertikale Textausrichtung. Die Optionen sind Oben, Zentriert, Unten.

Zeichenabstand

Der Standardwert ist 1. Der Wert 2 verdoppelt den Zeichenabstand, usw. Es kann auch mit
Dezimalstellen gearbeitet werden.

Zeilenabstand

Der Standardwert ist 1. Der Wert 2 verdoppelt den Zeilenabstand, usw. Es kann auch mit
Dezimalstellen gearbeitet werden.

Transformieren

Die Transformieren Matrix
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Schritt 2 - Gravieren MOP

Wahlen Sie eine Gravieren Maschinenoperation liber den E Button aus. Mit einer Gravieren MOP’s erzeugte
Fraspfade laufen immer genau auf der Kontur lang. Werkzeugdurchmesser werden in der Gravieren MOP nicht
kompensiert. Die Werte fiir die Tiefe der Gravur, die Zustellung usw. kdnnen wie gewohnt eingestellt werden.
Wenn Schriften keine Einlinienschriften sind, so wird immer die AuBenkontur graviert. Unterschiedliche Breiten der
Gravur erzielt man mit einem V-Nutfraser und unterschiedlichen Frastiefen.

Outline Schriften kdnnen mit Menii/Kontextmeni -> Zeichnen -> Fille Bereich schraffiert werden.

Wenn Schriften nur aus einer Mittellinie bestehen sollen, dann missen Einlinienschriften verwendet werden.
Einlinienschriften (Stick fonts) gibt es zum Download im Downloadbereich der deutschen CamBam Seite.
Jedoch bestehen auch Einlinienschriften immer aus einem hingehende und einem zuriicklaufenden Pfad. Bei Einli-
nienschriften liegen diese wechselseitigen Pfade genau lbereinander, so das sie nicht sichtbar sind.

Viele doppelte Pfade in den Schriften erkennt CamBam und fahrt sie nicht doppelt ab. Um sicher zu gehen, das
jeder Pfad nur einmal graviert wird, ist folgende Vorgehensweise notig:

« Textin Einlinienschrift setzen

« Ebene kopieren um den editierbaren Text zu behalten.
«  Text auf einer Ebene in Polylinien konvertieren

«  Uberlappungen entfernen

«  Gravier MOP anwenden.
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