Gebogene Oberflachen Plugin fiir CamBam
[Version 1.0.0.12]

Was kann dieses Plugin

Dieses Plugin erzeugt Polylinien fiir Frasungen von gebogenen und geneigten Oberflachen. Diese Polylinien werden
mit einer Gravur-MOP gefrast und es ergibt sich eine der unten Aufgefiihrten Oberflachen.

Es gibt 5 Optionen:

Gebogene Oberflache — Zur Erzeugung halbzylindrischer Flachen mit Ausrichtung an Z=0.
Gebogene Tasche — Zur Erzeugung zylindrischer Taschen nach einer Linie.

Spharische Flache — Erzeugt einen Voll-oder Teilkreis mit der Oberseite bei Z=0
Spharische Tasche — Erzeugt eine vollstdndige oder teilweise kugelféormige Tasche

Flache Oberflache -Erzeugt eine geneigte Flache mit ausrichtung an Z=0.

Gebogene Oberflache Gebogene Tasche

Spharische Flache

Flache Oberfliche Sphérische Tasche

Das Ziel ist ein glattes Finish fiir Oberflachen zu erzeugen ohne 3D Objekte erzeugen zu miissen. Es werden Polylinien
erzeugt die mit einer Gravur-MOP z-folgend gefrast werden.

Die maximale Schnitttiefe ist begrenzt auf den vertikalen Radius, wird aber normalerweise von Werkzeuglange und
Maschinendesign beschrankt werden.

Das Plugin basiert auf dem “sloped surface script”, das flir CamBam Verfligung gestellt wird.



Installation

Die Datei CurvedSurfacePlugin.dll wird in den “Plugins” Ordner im Cambam Programmverzeichnis kopiert und
CamBam wird neu gestartet. Das Plugin erscheint im Men( “Plugins”. Mit der aktuellen Sprachdatei erscheint das
Plugin unter dem Namen “Gebogene Oberflachen”

Vorgehensweise
Die Werkzeugwege werden nach 2D Ausgangsobjekten erzeugt:

Ausgangsobjekt

Erzeugte Oberflache

Bemerkung

Punktliste

Gewodlbte Flache
Gewolbte Tasche
Schrage Flache

Die Punktliste sollte zwei Punkte enthalten, den Start und den
Endpunkt. Die Richtung kann tiber den Dialog gedndert werden

Kante Rechteck

Gewolbte Flache
Gewolbte Tasche
Schrage Flache

Die Linie wird aus aus einem Rechteck erzeugt. Diese wird auf-
gesprengt und eine Seitenkante wird ausgewahlt.

Spherische Tasche

Polylinie Gewolbte Flache Die ausgewahlte Polylinie darf nur aus einem Liniensegment
Gewolbte Tasche bestehen.
Schrage Flache

Kreis Spherische Flache Der gesamte Kreis, oder ein geschnittener Teil des Kreises, von
Spherische Tasche Start- zu Endwinkel, wird selektiert

Bogen Spherische Flache Der gesamte Bogen wird fiir die Erzeugung der Oberflachen

verwendet.

Nach Erstellung und Selektion des Ausgangsobjekts, wird das Plugin aufgerufen und 6ffnet mit folgender Oberflache:
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Liste der Funktionen:

e Auswahl der Bearbeitungsart: Nur die jeweils zum Ausgangsobjekt passenden Optionen sind aktiv.
e Gewolbte Flache
e Gewolbte Tasche
e Sphérische Flache
e Sphérische Tasche
e Schrage Flache

e Ebenen Name: Die erzeugten Polylinien werden auf einer neuen Ebene mit diesem Namen erzeugt. Automatisch



wird der Name der Operation verwendet, kann aber nach Wunsch gedndert werden.

Schnittbereich: Fiir Gewdlbte Flache, Gewdlbte Tasche und Schrage Flache.

Ganz: schneidet den kompletten Radius,

Erste Halfte: schneidet die erste Halfte des Radius, startet bei Z=0, endet auf Zieltiefe.
Zweite Halfte: schneidet die zweite Hélfte des Radius, startet bei Zieltiefe, endet auf Z=0.

Fiir eine Ausgangspolylinie: In die “Von Punkt (x,y) “und “ Zu Punkt (x,y)” Felder werden automatisch die
Koordinaten des Start und Endpunkts der gewahlten Polylinie eingetragen. Die Werte kdnnen nach Wunsch
editiert werden. Dieser Button 1—5 vertauscht die Koordinaten von Start- und Endpunkten, bzw. dreht die
Richtung der Polylinie.

Das Feld “ Breite” definiert die Breite der Flache; eine 0 erzeugt eine einzelne Linie. Die Breite wird auf der
rechten Seite der Ausgangslinie erzeugt.

Wenn als Ausgangsobjekt ein Kreis oder Bogen verwendet wird werden “Mittelpunkt” und “Radius” von der
Geometrie Ubernommen. Bei einem Kreis wird als “ Startwinkel” und “Endwinkel” 0 and 360 Grad verwendet
(0 Grad ist in Richtung X-Achse). Fur Kreisausschnitte konnen die Werte gedandert werden. Ist ein Bogen das
Ausgangsobjekt, werden seine Werte Gbernommen.

Radius der Oberflache: Aus den eingegebenen Werten kann der Radius der erzeugten Oberflache wie folgt
errechnet und bearbeitet werden:

e Wenn in den Feldern ,Von Punkt/Zu Punkt” Daten eingetragen sind oder im Feld Radius, je nach gewlinschter
Bearbeitung, kann der Radius der Oberflache mit einem Klick auf den Pfeil nach unten W angezeigt werden.

e Wird im Feld Radius der Oberfliche der Wert verandert, kénnen die zugehorigen Koordinaten mit dem Pfeil
nach oben 4 in die zugehdérigen Felder ibernommen werden:

e Achtung: um Uber das Feld Radius der Oberflache die Bearbeitung zu @ndern reicht es nicht nur den Wert in
diesem Feld zu andern, er muss auch mit dem Pfeil nach oben in die Wertefelder Gbergeben werden.

Werkzeug Typ: Das Werkzeug Auswahl Men: BALL (Radienfraser), END (Gerader Fraser) and VEE (V-Nutfraser).
Diese Auswahl wird zur Erzeugung der korrekten Linien verwendet. Ein V-Nut Fraser wird nicht korrigiert. Gerade
Schaftfraser und V-Nutfraser erzeugen keine glatten Oberflachen, allerdings “interessante” Oberflachen

Werkzeugdurchmesser. Der Durchmesser des Werkzeugs.

Genauigkeit : Bestimmt die Genauigkeit der erzeugten Linien in Winkelgrad . Je geringer dieser Wert ist um so
sauberer werden die Rundungen. Es werden nur ganze Winkelzahlen unterstiitzt.

Anmerkung: Die vom Plugin erzeugten Linien sind kurze gerade Linien Sie sind dadurch nur an die Kurven
angenahert. Durch die Einstellung muss ein guter Kompromiss zwischen Genauigkeit und Rechenzeit gefunden
werden. Falls eine Genauigkeit von weniger als 0.001mm (0.0004 inch) ist es ratsam die Schnittgeometrie auf
Fehler zu untersuchen. Aber wer braucht schon 1/1000mm.

Seitliche Zustellung. Bestimmt den Abstand der erzeugten Linien und somit die seitliche Zustellung
Finale seitliche Zustellung ermoglicht einen abweichenden Wert fur die letzten Linien.

Zieltiefe bestimmt die maximale Schnitttiefe (unterhalb Z=0).

Tiefen Zustellung fiir Schruppen.

Innerhalb Kontur: Diese Auswahl beschrankt die erzeugten Linien innerhalb der Ausgangskontur. Wird diese
Auswahl verwendet wird die Ausgangslinie als der Mittelachse fiir den ersten und letzten Schnitt verwendet. Bei
der Verwendung von Bogen und Kreise sollte diese Auswahl nicht verwendet werden.

Nur Schlichten: Erzeugt einen Schlichtgang auf finaler Tiefe. Ist diese Option nicht ausgewahlt werden einzelne
Zustellungen fiur das Schruppen mit der gewahlten Tiefenzustellung erzeugt.

Wechselnde Richtung: Ist diese Option ausgewahlt wird bei jeder zweiten erzeugten Polylinie die Richtung
umgedreht. Damit werden Fahrten auf Sicherheitshéhe vermieden.

MOP hinzufiigen: Erzeugt automatisch eine Gravur-MOP mit den Basiseinstellungen.

G-Code erzeugen: Erzeugt automatisch eine G-Code Ausgabe und fragt nach dem Namen (Nur wenn MOP
hinzufligen ausgewahlt ist). Die Verwendung dieser Option ist nur sinnvoll wenn alle nétigen Schnittwerte aus
dem Basis CAM Stil Gbernommen werden.



e Zeige Schnitt-Info: Wird diese Option ausgewahlt 6ffnet sich nach dem Driicken des <Start> Button ein

zusatzliches Fenster in dem die Einstellungswerte und die Anzahl der Fraswege aufgelistet werden.

[ &) Schnittstatistik...

< "\..I Schnittstatistik

= Typ:Spherische Tasche
Anzahl der Durchgéngel
Anzahl Schruppgangen
Anzahl Schlichtganges7

OK

Wenn alle Parameter eingetragen sind wird der <Start> Button verwendet um die Erzeugung der Linien zu
starten. Die Linien werden auf einer neuen Ebene mit dem vorgegebenen Namen erzeugt . Wenn hohe

Auflosungen eingestellt sind kann die Erzeugung der Linien etwas daueren. Der Fortschritt wird durch einen
Fortschrittbalken angezeigt.

Wenn die Linien erzeugt sind schliesst sich das Plugin automatisch. Der <SchlieBen> Button erlaubt einen Abbruch
und schliesst das Plugin sofort.

Die Werte aus einer identischen Sitzung werden im Plugin gespeichert.

Feedback

Feedback oder bug reports to geoff@cadplan.com.au. Oder im Cambam Forum




